Robotik diinyayla tanistilar
OMU ve Samsun MEM isbirligiyle diizenlenen ‘'TUBITAK 4004 ilkOkul Robot Maceram' projesinde
30 ilkokul 3. Sinif 6grencisi robotik diinyaya ‘'merhaba’ dedi

SAMSUN da alt1 giin siiren
egitimlerde 6grenciler robotik
kodlama, bilgisayarsiz oyun et-
kinlikleri, sanat ve drama et-
kinlikleri gerceklestirdiler.
Kodlamay1 6grenen ogrenciler
gorme engellilere kolaylik sag-
layan baston, elektronik aletlere
fazla yaklasinca uyaranrobot,
cizgiizleyen tirtil robot, kitap ta-
mitan robet; trafikte otomatik
ilerleyen robot tasarladilar.
TASARLADIKALRI
URUNLERI SERGILEDILER

Robotlarina bowling oynatti-
lar, dans ettirdiler, tavsan gibi
hareket ettirdiler. Kurtulus mii-
cadelemizi hatirladilar. Robotla-
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rna harita iizerinde Atatiirk'iin
yolunu takip ettirdiler. Mehte-
ran kiiltiiriinii 6grendiler. Ro-
botlanm mehteran gibi
tasarlayip, giydirip, yiiriittiiler.
Sanat etkinliklerinde adim adim
hayallerindeki robotlan tasarla-
dilar. Projenin kapanisinda 6g-
renciler ziyaretcilere iirtinlerini
sergilemenin mutlulugunu ya-

sadilar. Ogrencilere ‘Robot Bilim -

Elcisi' rozetlerini kendi kodla-
diklan robotlan getirdi.
KODLAMA ATOLYES]
KURULACAK

1 Milli Egitim Miidiirii Coskun
Esen, "Kodlasam projesi kapsa-
minda ortaokul dgrencilerinin
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algoritmik diistinme becerile-
rini gelistirmesi icin ilcelerde
‘kodlama atolyeleri’ kuracagiz.
Egitimler ilkokul diizeyinde de
yaygmnlasacak” dedi. Proje yii-
riitiiciisii OMU Smuf Ogretmen-
ligi Aragtirma Gorevlisi ELf
Gilven Demir ise, "Projemizde
amacimiz, ilkokul 3. Sif 6gren-

“cilerinde robotik diinya ile ilgili

farkindalik olusturmakti. Ro-

botlarnn, sanat, spor, fen, mate-
matik, tarih ile iliskilendirebile-
ceklerini gostermek istedik. Og-
rencilerimizin robotik diinyaya

ilgilerinin arttigim gozlemledik™
diye konustu. b
Oguzhan BIRGUCU

Ondokuzmayis Universitesi ve Samsun il Milli Egi-
tim Miidiirliigii isbirligiyle diizenlenen 'TUBITAK
4004 ilk-okul Robot Maceram' Projesi'nde 30 ilk-
okul 3. Sinif égrencisi robotik iiriinler tasarladi.
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